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Operazioni che possono essere eseguite da Océ Touchstone

Operazioni che possono essere eseguite da Océ
Touchstone

Océ Touchstone é costituito da due componenti software principali che consentono di progettare
e stampare elementi grafici in rilievo.

La parte relativa alla progettazione di Océ Touchstone &€ denominata Océ Touchstone Extensions.
La parte relativa alla stampa di Océ Touchstone &€ denominata Océ Touchstone ALPS Engine.
In questa guida viene descritto Océ Touchstone Extensions.

Per Océ Touchstone ALPS Engine & disponibile una guida separata.

Informazioni sugli utenti

Queste informazioni sono destinate ai progettisti che utilizzano Adobe Photoshop o Adobe
Illustrator.

Océ Touchstone Extensions supporta il progettista nella progettazione di elementi grafici in
rilievo.

Il software consente al progettista di effettuare le operazioni riportate di seguito.
» Creare un PDF del progetto di grafica in rilievo pronto per la stampa.

+ Esaminare il progetto di grafica in rilievo creando un'anteprima.

+ Identificare gli artefatti nel progetto di grafica in rilievo.

Flusso di lavoro

Océ Touchstone Océ Touchstone — =
— -
Driver ALPS Engine /|
Océ Touchstone ‘ S o/ i
=l T =
POF L L

6
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Note per l'utente

Note per lI'utente

Simboli tipografici

Questo manuale si avvale dei seguenti simboli tipografici per indicare elementi dell'interfaccia

utente.

Simboli tipografici

[Testo tra parentesi quadre]

< Testo tra parentesi angolari >

Testo visualizzato con il font Couri-
er

[Testo] —[visualizzato in] »[menu sovrappos-
ti]

Indica

Nome di un pulsante, riquadro, impostazione,
valore, o di altra opzione dell'interfaccia utente

* Nome di un tasto su una tastiera
« Nome di una variabile: elemento che varia
secondo il contesto

* Percorso di file
« Commento sul prompt dei comandi

Nomi di opzioni da usare in un ordine fisso

Questo manuale usa i seguenti simboli per indicare requisiti, restrizioni e chiarimenti.

Simbolo Tipo di simbolo Indica
@ IMPORTANTE
NOTA

&

Indica un requisito operativo o una restrizione. Leggere con
attenzione queste voci per evitare danni alle apparecchiature,
al software, ai data, ai supporti o alle proprieta.

Riporta la spiegazione di una determinata operazione o una
spiegazione supplementare relativa ad una procedura. Si con-

siglia vivamente di leggere queste note.
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Note per l'utente
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Capitolo 2

Creazione del progetto in rilievo con
Océ Touchstone Extensions



Flusso di lavoro del progetto di una grafica in rilievo con un effetto Alto

Introduzione

Océ Touchstone Extensions per Adobe Photoshop o Adobe lllustrator offre supporto nella

creazione del progetto di grafica in rilievo.

Il software consente di effettuare le seguenti operazioni.
* Creare un PDF del progetto di grafica in rilievo pronto per la stampa.

« Esaminare il progetto di grafica in rilievo creando un'anteprima.

» Identificare gli artefatti nel progetto di grafica in rilievo.

Pannelli dell'interfaccia utente

Océ Touchstone Extensions dispone di due pannelli dell'interfaccia utente separati, che &
possibile aprire tramite [Window] > [Extensions] > [Océ Touchstone Setup] e [Océ Touchstone
Previewl].

&~

NP NENETD

PEOrrnseo AR

s

= .
R

BoM

File

Modifica Immagine

. Metodo:

12

Livello: Testo Selezione

Pennello | Opacit:

Opaque_com.psd @ 12,5% (Group 1, RGB/&7) *

12,5%

Doc: 74,5 MB/146,8 MB 3

100% |~

@

Filtro 3D Visualizza | Finestra Aiuto

Ordina
Area di lavoro

Trova estensioni su Exchange...

Estensioni

E

Azioni

Campioni

Canali

Carattere

Colore
Composizieni livelli
Glifi

Impostazioni pennello
Info

Istoegramma
Librerie

Livelli

Mavigatore

MNote

Paragrafo

Pennelli

Proprieta

Registre misurazioni
Regolazioni

Scopri

Sorgente clone
Stili
Stili di carattere

Stili di paragrafo
Storia

Strumenti predefiniti
Tasti modificatori
Timeline

Tracciati

Anteprima Océ Touchstone
Configurazione Océ Touchstone

Temi Adobe Color

Hee B

0w o2

moo
A

Flusso di lavoro del progetto di una grafica in rilievo
con un effetto Alto

Guarda il "video tutorial™
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https://vimeo.com/258797706

Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un
effetto Alto

Stratificazione di una grafica in rilievo con un effetto Alto

lllustrazione Livelli

[D]: Colore

[CI: Strato di isolamento bianco
[BI: Elevazione (inchiostro solido)

[Al: Supporti

L'elevazione totale della grafica in rilievo con un effetto Alto é data da ([B]: Elevazione) + ([CI:

Strato di isolamento bianco) + ([D]: Colore).

[B]: Elevazione (inchiostro solido)

La mappa di elevazione & costituita da uno o piu strati in scala di grigi che definiscono
I'elevazione del progetto. Il bianco indica assenza di elevazione e il nero indica la massima
elevazione.

La massima elevazione di una grafica in rilievo con un effetto Alto & di 1 millimetro.

Capitolo 2 - Creazione del progetto in rilievo con Océ Touchstone Extensions
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Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

@ IMPORTANTE
« Utilizzare profili di colore e di grigi corrispondenti (ovvero sRGB e sGray) al fine di trasformare
correttamente i valori di colore nei livelli di grigio previsti. In questo modo € possibile essere
certi che RGB (128:128:128) corrisponda al 50% dell'elevazione massima.

Impostazioni colore X
Impostazioni:  Personale i
oK
Spazi di lavoro Opzioni di conversione
RGB: | sRGE IEC61966-2.1 ] Modello: | adobe (ACE) » Annulla
CMYK: | U.S. Web Coated (SWOP) v2 ~ Intento:  Colorimetrico relativo ~ Carica...
igio: y - &4 Usa compensazione punto nero
Grigio I sGray l el B P Salva...
Tinta piatta: Dot Gain 20% e & Usa dithering (immagini a 8 bit/canale)

o &4 Al i
B Compensa per profili relativi a scena £ Anteprima
Criteri di gestione colore

RGB:  Mantieni profili incorporati ~ Controlli avanzati
CMYK:  Mantieni profili incorporati + Togli saturazione a colori monitor di: | 20 %
Grigio: | Mantieni profili incorporati ~ Fondi colori RGB con gamma: 1,00
Profili non corispondenti: Chiedi prima di aprire Chiedi prima di incollare [ Fondi colori testo con gamma: 1,45
Profili non presenti: Chiedi prima di aprire

Descrizione

» Assicurarsi di definire le impostazioni di gestione dei colori corrette prima di iniziare a
utilizzare la mappa di elevazione.

* Quando si crea il proprio progetto utilizzando piu computer, assicurarsi di utilizzare sempre le
stesse impostazioni di gestione dei colori (spazi di lavoro, criteri di gestione dei colori, ecc.) su
tutti i computer.

« Evitare di modificare le impostazioni di gestione dei colori dopo aver finalizzato la mappa di
elevazione. La modifica delle impostazioni di gestione dei colori influisce sui livelli di grigi e
quindi sulla geometria dell’elevazione.
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Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

Per creare un'elevazione di grigi coerente in un documento a colori, utilizzare i campioni della
scala di grigi predefinita ((Window] > [Swatches]) in modo da selezionare il livello di grigio
desiderato.

&

Aprire il pannello [Info] tramite [Window] > [Info] per controllare una seconda volta i valori nello
strato di elevazione.

AL 4
Info =
R : 236 C: 6%
2 G 186 X om 308
B 159 Y 38
K 0%
8 bit 8 bit
K: 9600 . L
T Y: 3600 I A

Dwoc: 71,5 ME/148,8 MB

Fate clic e trascinate per cancellare il colore
di sfondo. Usate Maiusc, Alt e Cirl per
ulteriori opzioni.
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Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

[C]: Strato di isolamento bianco

Per assicurarsi che i colori della grafica risultino come previsto, tra I'elevazione [B] e il colore [D]
viene automaticamente stampato uno strato di isolamento bianco.

Soltanto le aree del progetto con colori completamente trasparenti e un'elevazione
completamente trasparente non avranno nessuno strato di isolamento bianco.

[D]: Colore

| colori del progetto vengono definiti attraverso uno o piu strati di colore.
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Passaggio 2: Definizione delle impostazioni della grafica in rilievo con un effetto Alto

Passaggio 2: Definizione delle impostazioni della grafica in rilievo
con un effetto Alto

Configurazione di [Tipo di effetto] - [Alto]

x i

4

Configurazione Océ Touchstone =

Tipo di effetto Alto W

Mappa di elevazione heightmap W

Elevazione massima 0,039 poll.

( Esporta in PDF )

Impostazione Descrizione
[Tipo di effetto] [Alto]
[Mappa di elevazione] Selezionare il nome del gruppo di strati che

definisce la mappa di elevazione.

La mappa di elevazione € una mappa in scala
di grigi in cui le aree bianche corrispondono a
nessuna elevazione e le aree nere corrispondo-
no alla massima elevazione.

[Elevazione massimal] Selezionare la massima elevazione del proget-
to.
Per i progetti con effetto Alto la massima ele-
vazione € di 1 millimetro.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in
rilievo con un effetto Alto

Pannello di anteprima di Océ Touchstone

Dopo aver definito le impostazioni nel pannello di configurazione di Océ Touchstone, & possibile
aprire il pannello di anteprima di Océ Touchstone.

Per generare e aggiornare I'anteprima 3D della grafica in rilievo, & possibile selezionare una delle

seguenti opzioni.

» Selezionare [Rendering documento] per eseguire il rendering della grafica completa.

« Selezionare una parte della grafica, quindi [Selezione rendering] per eseguire il rendering solo
della parte selezionata della grafica.

* Scegliere [Rendering rapido] per eseguire il rendering del documento in una risoluzione
inferiore in modo da velocizzare il processo di rendering.
Per accelerare ulteriormente il processo di rendering, & possibile selezionare [Piu opzionil e
deselezionare la gestione dei colori.

NOTA
Non & possibile generare evidenziazioni in modalita [Rendering rapidol.

16 Capitolo 2 - Creazione del progetto in rilievo con Océ Touchstone Extensions



Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

Anteprima Océ Touchstone

T Rendering documento | &

Selezione rendering
Rendering documents
Rendering rapido

:
i
®

poll. 0,039

Applica alla progettasione
. )

i
F
b
|
b

Anteprima Océ Touchstone

versione 1.0.5203.7250 € 2018 Océ »

[ 3 Rendering documento | V]

7 Pili opzioni

:
i
®

0.035 poll. 0.038

. )

f
r
b
i
)

Anteprima

E possibile ruotare, spostare o ingrandire e ridurre I'anteprima come riportato di seguito.
» Tenere premuto il pulsante sinistro del mouse per ruotare I'anteprima.

* Tenere premuto il pulsante destro del mouse per spostare I'anteprima.

* Ruotare la rotellina del mouse per ingrandire o ridurre I'anteprima.

E ora possibile attivare e disattivare le opzioni di anteprima a destra per esaminare con attenzione
il progetto.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

nteprima dell'elevazione
Ant dell'el

Per visualizzare solo I'elevazione del progetto, selezionare la casella di controllo indicata di
seguito.

Anteprima Océ Touchstone

versione 1.0.5203.2250 @ 2018 Oce i

2 Rendering documento b

7 Pill opzioni

Visualizza

[ Mostra solo elevazione

Evidenzia
[| Intervallo altezza .

|

0.035 poll. 0.038

Applica alla progettazions
2D

T el b i, L]

Evidenziazione dell'intervallo di altezze

Per evidenziare le aree con un intervallo di altezze specifico, selezionare la casella di controllo
indicata di seguito. Per modificare I'intervallo di altezze, & possibile modificare i valori o
trascinare il righello nella posizione corretta.

Questa funzione & particolarmente utile per identificare pixel alti isolati che possono determinare
un inutile prolungamento dei tempi di stampa. L'abbassamento di tali aree potrebbe conferire
alla grafica I'aspetto complessivo desiderato, ma con tempi di stampa ridotti.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

Anteprima Océ Touchstone

versione 1.0.5203.2250 © 2018 Océ M

3 Rendering documento p

7 Pill opzioni

Visualizza

¥ Mostra sako slevazions

Evidenzia
[ Intervallo atezza .
003 poll 0.038

Quando si desidera utilizzare le informazioni evidenziate per adattare il progetto, € possibile fare
clic su [Applica alla progettazione 2D] per aggiungere al progetto le informazioni evidenziate in
un gruppo di strati separato. Questo gruppo di strati € denominato "OCE_Highlights" e non verra
incluso nel progetto finale.

Livelli Canali Tracciati

D Tipo v B TOH
100%

[ - | Riemp.: | 100%

®

B3 0OCE_Highlights ~

I:l ranges
] =

» [0 Group 1
y O color

®

© & o]0

> [0 white leyer -
e fx O @ I @ m

Evidenziazione dell'intervallo di pendenze

Per evidenziare le aree con un intervallo di pendenze specifico, selezionare la casella di controllo
indicata di seguito.

Per modificare l'intervallo di pendenze, € possibile modificare i valori o trascinare il righello nella
posizione corretta. Per modificare il colore di evidenziazione, fare clic sul pulsante colorato.

Le pendenze troppo ripide (tra 60 e 90 gradi) possono mostrare bordi in penombra sul lato della
grafica stampata.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

Anteprima Océ Touchstone

versione L.0.5203.2250 & 2018 Océ »

Evidenzia
[| Intervall altezza .
0.03 poll. 0.038
Applica alla progettazions
2D
[##| Intervallo inclinazione .
10 Gradi 20

Applica alla progettazions
2D

Quando si desidera utilizzare le informazioni evidenziate per adattare il progetto, & possibile fare
clic su [Applica alla progettazione 2D] per aggiungere al progetto le informazioni evidenziate in
un gruppo di strati separato. Questo gruppo di strati € denominato "OCE_Highlights" e non verra
incluso nel progetto finale.

-
o

Livelli Canali Tracciati

L Tipa ~ L @ T O &
nale Opacitz: | 100%

[ il | Riemp.: | 100%

~ B oce_Highlights o

I:l ranges
0]

» [0 Group 1
»y [0 color

e o el o @

» [0 white layer -
e fx O @ I @ m

Sezione ambiente

La sezione ambiente consente di scegliere uno sfondo diverso per la grafica e di selezionare un
tipo di supporto specifico.

[@ NOTA

Il tipo di supporto e rilevante solo quando il progetto contiene aree senza alcuna elevazione e
senza alcun colore.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

Anteprima Océ Touchstone

versione 1.0.5203.7250 € 2018 Océ 113

Applica alla progettazione

|

[| Intervalloinclinaziona

[

10 Gradi

Applica alla progettazione
2

=]
]

Ambiente
Sfondo Stanza luminosa v
Supporti SAV-grigio metalizzate v

Pulsanti aggiuntivi

Per informazioni sull'elevazione nel progetto, fare clic sul pulsante Info nell'angolo inferiore
destro.

Anteprima Océ Touchstone

versione 1.0.5203.7250 € 2018 Océ 113

U

Applica alla progettazions
0

| Intervallo inclinazione

[

10 Gradi

Applica alla progettazione
2D

I [

Ambiente
Sfonde Stanza luminesa v
Supporti SAV-grigio metallizzate v

Massima elevazione prevista: 0,039 poll.

Massima elevazione nel file: 0,039 poll.

il Minima elevazione nel file: 0,000 poll.
|

Per applicare una griglia al progetto, fare clic sul relativo pulsante. Tale griglia consentira di
fornire una stima delle dimensioni del progetto nell'anteprima. La distanza tra le righe della
griglia & di 10 centimetri.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Alto

Anteprima Océ Touchstone

versione 1.0.5203.2250 © 2018 Oce i

Applica alla progettazions

I

[[] Intervallo inclinaziona .

Ambiente
Sfonda Stanza luminosa w
Supparti SAV-grigio metallizzato W

Per reimpostare |'anteprima, fare clic sul pulsante di aggiornamento.

Anteprima Océ Touchstone
e

Applica alla progettazions
2D

[| Intervalloinclinazione

Applica alla progettazions
2D

Iii

Ambiente
Sfondo Stanza luminosa W
Supparti SAV-grigio metallizzato W
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Passaggio 4: Esportazione del progetto della grafica in rilievo con un effetto Alto

Passaggio 4: Esportazione del progetto della grafica in rilievo con
un effetto Alto

Una volta soddisfatti del progetto, & possibile esportarlo come file PDF pronto per la stampa nel
pannello di configurazione di Océ Touchstone.

Per identificare facilmente i file di esportazione, & consigliabile utilizzare una convenzione di
denominazione strutturata come "Nome del progetto + tipo di effetto (A o B) + Valore di
elevazione massimo.

Ad esempio "Progetto_A_Tmm.pdf"

@ IMPORTANTE
Prima di esportare il progetto in PDF, assicurarsi che il secchiello pittura dinamica Bl non sia
selezionato nel pannello degli strumenti di Adobe Illustrator.

M w

Configurazione Océ Touchstone

Tipo di effetta Alto 2%
Mappa di elevazions Group 1 A%

Elevazione massima 0.039 poll.

i Esporta in PDF )
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Flusso di lavoro del progetto di una grafica in rilievo con un effetto Brila

Flusso di lavoro del progetto di una grafica in rilievo
con un effetto Brila

Guarda il "video tutorial™

Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un
effetto Brila

Stratificazione di una grafica in rilievo con un effetto Brila

Illustrazione Strato

[D]: Elevazione (vernice)

[C]: Colore
D

[B]: Mano di fondo bianca (facoltativo)
© — - [Al: Supporti
B

L'elevazione totale della grafica in rilievo con un effetto Brila € data da ([B]: Mano di fondo
bianca) + ([C]: Colore) + ([D]: Elevazione).

[B]: Mano di fondo bianca (facoltativo)

E possibile definire una mano di fondo bianca per le aree in cui non si desidera che i supporti
siano trasparenti.
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https://vimeo.com/270082444

Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

@ IMPORTANTE
La mano di fondo bianca deve essere costituita da aree completamente trasparenti (ovvero
senza base di fondo bianca) e da aree completamente nere (ovvero con base di fondo bianca).

[C]: Colore

| colori del progetto vengono definiti attraverso uno o piu strati di colore.

@ IMPORTANTE
Per le aree della grafica in cui si desidera che l'inchiostro bianco sia visibile, si consiglia di

utilizzare la mano di fondo bianca [B] e di assicurarsi che le aree corrispondenti dello strato di
colore [C] siano trasparenti.
Spiegazione:
Quando si definisce il colore bianco nello strato [C] e lo strato [D], cioé Elevazione (vernice), non
contiene alcuna elevazione, queste aree non saranno visualizzate correttamente nell'anteprima
di Océ Touchstone Preview. Sebbene il progetto non contenga alcuna elevazione in queste aree
e I'esportazione finale in PDF verra eseguita correttamente, in corrispondenza di tali aree Océ
Touchstone Preview mostrera erroneamente un'elevazione (vernice).
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Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

[D]1: Elevazione (vernice)

La mappa di elevazione & costituita da uno o piu strati in scala di grigi che definiscono
I'elevazione del progetto. Il bianco indica assenza di elevazione e il nero indica la massima
elevazione.

La massima elevazione di una grafica in rilievo con un effetto Brila & di 0,25 millimetri.
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Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

IMPORTANTE

» Utilizzare profili di colore e di grigi corrispondenti (ovvero sRGB e sGray) al fine di trasformare
correttamente i valori di colore nei livelli di grigio previsti. In questo modo € possibile essere
certi che RGB (128:128:128) corrisponda al 50% dell'elevazione massima.

Impostazioni colare >
Impostazioni:  Personale u
OK
Spazi di lavoro Opzioni di conversione
RGB: | sRGB IECA1966-2.1 -] Modelio: | Adobe (ACE) - Annulla
CMYK: | U.5. Web Coated (SWOP) v2 ~ Intento: Colorimetrico relativo ~ Carica...
igio: y ~ &4 Usa compensazione punto nero
Grigio I sGray l o P P Salva...
Tinta piatta:| Dot Gain 20% A Usa dithering (immagini a 8 bit/canale)

Compensa per profili relativi a scena £ Anteprima

Criteri di gestione colore

RGB:  Mantieni profili incorporati ~ Controlli avanzati
CMYK:  Mantieni profili incorporati ~ Toali saturazione a colori monitor di; 20 o
Grigio: | Mantieni profili incorporati ~ Fondi colori RGE con gamma: 1,00
Profili non corrispondenti: Chiedi prima di aprire Chiedi prima di incollare Fondi colori testo con gamma: 1,45
Profili non presenti: Chiedi prima di aprire

Per ulterior informazioni sulle impostazieni X
B\ cercate "impostare |a gestione del colore”n uto,
da una qualsiasi delle applicazioni di Creative Cloud.

Descrizione

» Assicurarsi di definire le impostazioni di gestione dei colori corrette prima di iniziare a
utilizzare la mappa di elevazione.

* Quando si crea il proprio progetto utilizzando pit computer, assicurarsi di utilizzare sempre le
stesse impostazioni di gestione dei colori (spazi di lavoro, criteri di gestione dei colori, ecc.) su
tutti i computer.

» Evitare di modificare le impostazioni di gestione dei colori dopo aver finalizzato la mappa di
elevazione. La modifica delle impostazioni di gestione dei colori influisce sui livelli di grigi e
quindi sulla geometria dell'elevazione.
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Per creare un'elevazione di grigi coerente in un documento a colori, utilizzare i campioni della
scala di grigi predefinita ((Window] > [Swatches]) in modo da selezionare il livello di grigio
desiderato.
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Passaggio 1: Creazione del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

Colore Campioni

>

a

Aprire il pannello [Info] tramite [Window] > [Info] per controllare una seconda volta i valori nello

strato di elevazione.

Info
R 2% C: &%
2 G 186 v 0%
B : 159 LR *%
K [
8 bit 8 bit

X: 9,600 . L:
+ v 3,600 2oal
Doc: 71,5 MB/148,8 MB
Fake clic & trascinake per cancellare il colore

di sfondo. Usake Maiuse, Alt e Cirl par
ulkericri opzioni.
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Passaggio 2: Definizione delle impostazioni della grafica in rilievo con un effetto Brila

Passaggio 2: Definizione delle impostazioni della grafica in rilievo
con un effetto Brila

Configurazione di [Tipo di effetto] - [Brilal

M w

Configurazione Océ Touchstone

Tipo di effetto Erila W
Mappa di elevazions heightmap w
Manao di fondo bianca white lzyear A%
Elevazione massima 0.01 poll.

':'- Esporta in PDF N:'

Impostazione Descrizione
[Tipo di effetto] [Brilal
[Mappa di elevazione] Selezionare il nome del gruppo di strati che

definisce la mappa di elevazione.

La mappa di elevazione & una mappa in scala
di grigi in cui le aree bianche corrispondono a
nessuna elevazione e le aree nere corrispondo-
no alla massima elevazione.

[Mano di fondo bianca] (opzionale) Selezionare il nome dello strato che definisce
la mano di fondo bianca.
La mano di fondo bianca € uno strato di in-
chiostro bianco che isola i supporti dallo strato
di colore.

[Elevazione massimal] Selezionare la massima elevazione del proget-
to.
Per i progetti con effetto Brila la massima ele-
vazione e di 0,25 millimetro.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in
rilievo con un effetto Brila

Pannello di anteprima di Océ Touchstone

Dopo aver definito le impostazioni nel pannello di configurazione di Océ Touchstone, € possibile
aprire il pannello di anteprima di Océ Touchstone.

Per generare e aggiornare I'anteprima 3D della grafica in rilievo, & possibile selezionare una delle

seguenti opzioni.

» Selezionare [Rendering documento] per eseguire il rendering della grafica completa.

« Selezionare una parte della grafica, quindi [Selezione rendering] per eseguire il rendering solo
della parte selezionata della grafica.

» Scegliere [Rendering rapido] per eseguire il rendering del documento in una risoluzione
inferiore in modo da velocizzare il processo di rendering.
Per accelerare ulteriormente il processo di rendering, & possibile selezionare [Piu opzionil e
deselezionare la gestione dei colori.

NOTA
Non & possibile generare evidenziazioni in modalita [Rendering rapidol.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

Anteprima Océ Touchstone

=
3 Rendering documenito | &

Seleziona rendering
Rendering documento
7 Pill opzig Rendering rapido
i
[Z]  Mostra solo elevazione
e
| | Intervalls sles=s .
001 poll 0.01
Applica alla progettasione
20
Trtaruzll inclinzsiana -

Anteprima Océ Touchstone

K@ Rendering documento | V)I

W Pili opzioni
Visualizza
] Mostra solo levazione
Evidenzi
[[] Intervallo slteza .
001 poll o1
Applica alla progettazions
2D
Tritarulls inclinzsinna -

Anteprima

E possibile ruotare, spostare o ingrandire e ridurre I'anteprima come riportato di seguito.
» Tenere premuto il pulsante sinistro del mouse per ruotare I'anteprima.

» Tenere premuto il pulsante destro del mouse per spostare I'anteprima.

* Ruotare la rotellina del mouse per ingrandire o ridurre I'anteprima.

E ora possibile attivare e disattivare le opzioni di anteprima a destra per esaminare con attenzione
il progetto.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

nteprima dell'elevazione
Ant dell'el

Per visualizzare solo I'elevazione del progetto, selezionare la casella di controllo indicata di
seguito.

Anteprima Océ Touchstone

! Rendering documentn D

7 Pill opzioni

Visualizza

[#]  Mostra solo elevazione

Evidenzia
|| Intervallo sltezza .

_

001 poll 0.01

Applica alla progettazione
2D

Trtanrall inclinasinng -]

Evidenziazione dell'intervallo di altezze

Per evidenziare le aree con un intervallo di altezze specifico, selezionare la casella di controllo
indicata di seguito. Per modificare I'intervallo di altezze, & possibile modificare i valori o
trascinare il righello nella posizione corretta.

Questa funzione & particolarmente utile per identificare pixel alti isolati che possono determinare
un inutile prolungamento dei tempi di stampa. L'abbassamento di tali aree potrebbe conferire
alla grafica I'aspetto complessivo desiderato, ma con tempi di stampa ridotti.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

Anteprima Océ Touchstone

3 Rendering documenito D

7 Pili opZioni

Visualizza

[#]  Mostra solo elevazione

Evidenzia
[# Intervalo atezzs

i.

0005  poll 0,009

2D

Trtaruzll inclinzsiana -

Evidenziazione dell'intervallo di pendenze
L'intervallo di pendenze per un progetto con un effetto Brila non & rilevante.

Quando si desidera utilizzare le informazioni evidenziate per adattare il progetto, € possibile fare
clic su [Applica alla progettazione 2D] per aggiungere al progetto le informazioni evidenziate in

un gruppo di strati separato. Questo gruppo di strati &€ denominato "OCE_Highlights" e non verra
incluso nel progetto finale.

Livelli Canali Tracciati

£ Tipo ~ L @ T O &

Opacita: | 100%

H 7+ Ooa Riemp.: | 100%

~ B3 OCE_Highlights =

I:l ranges
] =

»y [0 Group 1

» 3 cobor

> [0 white layer =
@ i O @ O @ m

e 6 e|le ¢ @

Sezione ambiente

La sezione ambiente consente di scegliere uno sfondo diverso per la grafica e di selezionare un
tipo di supporto specifico.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

Anteprima Océ Touchstone

-~

{
\

Applica alla progettasions
2D

Intervallo inclinazions

I:*

e

&0 Gradi 20
T
If Applica alla progettazions |
\ 2D ]
Ambiente
I Sfondo Colore a tints unita - grigv I
Supporti No R
- .
“ %
Anteprima Océ Touchstone =
»»
-
If Applica alla progettazions |
2D ]
Intervallo inclinaziane .
50 Gradi 0
e
Applica alls progettazione
2D
S -
Ambiente
Sfondo Colore & tinta unita - gricw
I Supparti SAV-oro metallizzato W |]

Pulsanti aggiuntivi
Per informazioni sull'elevazione nel progetto, fare clic sul pulsante Info nell'angolo inferiore

destro.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

Anteprima Océ Touchstone

2 Rendering documento D

7 Pili opZioni

Visualizza
Mastra solo elevazions
Evidenzia
Intervallo alterza .
0006  poll 0.01
Applica alla progettasione
20
Massima elevazione prevista: 0,010 poll. Urco b e e -

Massima elevazione nel file: 0,010 poll.
0,000 pall.

Per applicare una griglia al progetto, fare clic sul relativo pulsante. Tale griglia consentira di
fornire una stima delle dimensioni del progetto nell'anteprima. La distanza tra le righe della
griglia & di 10 centimetri.

Anteprima Océ Touchstone

2 Rendering documento

¥ Pil opzioni
Visualizza
Mastra solo elevazions
Evidenzia
Intervallo altezza .
0.006  poll 0.1
Applica alla progettazions
2D
T ol il i L]

Per reimpostare I'anteprima, fare clic sul pulsante di aggiornamento.
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Passaggio 3: Controllo e adattamento del progetto di grafica in rilievo con un effetto Brila

Anteprima Océ Touchstone
versione LO.5AB.2250 © 2018 Océ EE
=0

7 Pili opzioni

Visualizza

[l Mostra soho elevazione

Evidensi

[[] Intervall shezs .

0.01

2D

R e e e e
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Passaggio 4: Esportazione del progetto della grafica in rilievo con
un effetto Brila

Una volta soddisfatti del progetto, & possibile esportarlo come file PDF pronto per la stampa nel
pannello di configurazione di Océ Touchstone.

Per identificare facilmente i file di esportazione, & consigliabile utilizzare una convenzione di
denominazione strutturata come "Nome del progetto + tipo di effetto (A o B) + Valore di
elevazione massimo.

Ad esempio "Progetto_A_Tmm.pdf"

@ IMPORTANTE
Prima di esportare il progetto in PDF, assicurarsi che il secchiello pittura dinamica Bl non sia
selezionato nel pannello degli strumenti di Adobe Illustrator.

M w

Configurazione Océ Touchstone

Tipo di effetta Brila v
Mappa di glevazions heightmap W
Manao di fondo bianca white layer W

Elevazions massima 0,01 poll.

Esporta in PDF
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